Productos obligatorios

FICHA TECNICA. 7 Y MEDIA 2025

» Nombre comercial (anverso): 7 y media.
» Nombre legal (reverso): Siete y media 2025.
» Mecénica de juego:2Area de juego

a)

b)

Area de juego: el boleto de este producto consta de un area de juego
formada por cuatro zonas de juego: “Banca”, “Tus cartas”, “Carta bonus” y
“Premio”.

La zona de juego “Banca” esta representada por dos figuras. Al rascar las
dos figuras aparecen dos cantidades, una por cada figura.

La zona de juego “Tus cartas” esta representada por tres figuras. Al rascar
las tres figuras aparecen tres cantidades, una por cada figura.

La zona de juego “Carta bonus” esta representada por una figura. Al rascar
la figura aparece una cantidad, y junto a ella un importe expresado en euros,
que refleja el posible premio de la zona “Carta bonus”.

La zona de juego “Premio” esta representada por la palabra “Premio”. Al
rascar dicha zona de juego aparece un importe expresado en euros, gque
representa el posible premio de la zona de juego “Tus cartas”.

Las cantidades que pueden aparecer en las zonas de juego “Banca”, “Tus
cartas” y “Carta bonus” estan comprendidos entre el 1 y el 6, y también
puede aparecer “1/2”.

Funcionamiento:

a)

b)

d)

Si la suma de las cantidades de la zona de juego “Tus cartas” es superior a
la suma de las cantidades de la zona de juego “Banca” sin alcanzar siete y
media, la zona “Tus cartas” estara premiada y se ganara el importe que
figura en la zona de juego “Premio”.

Si la suma de las cantidades de la zona de juego “Tus cartas” es
exactamente siete y media, la zona “Tus cartas” estard premiada y se
ganara el doble del importe que figura en la zona de juego “Premio”.

Si la cantidad que aparece en la zona de juego “Carta bonus” es igual a
alguna de las tres cantidades que aparecen en la zona de juego “Tus
cartas”, la zona “Carta bonus” esté premiaday se gana el importe del premio
gue figura en dicha zona de juego.

Un mismo boleto puede contener una o dos zonas de juego premiadas,
siendo el premio del boleto la suma de los premios obtenidos.

» Precio: 1€.
» Primer premio: 10.000 €
» Estructura de premios:

12 boletos con premio de 10.000 €
80 boletos con premio de 750 €
800 boletos con premio de 150 €
2.400 boletos con premio de 75 €

4.800 boletos con premio de 40 €



»
»

»
»
»
»
»

12.000 boletos con premio de 20 €

59.200 boletos con premio de 10 €
160.000 boletos con premio de 5€
504.000 boletos con premio de 4€
774.000 boletos con premio de 2€

1.212.000 boletos con premio de 1€

Porcentaje de premios: 59%.

Probabilidad de boleto premiado: 1 boleto premiado de cada 4,4 boletos
vendidos.

Marca tactil: SM

Numero de boletos por libro: 100

Medidas del boleto: 10,16 cm. x 10,16 cm

Codigo producto: L47

Imagen anverso:

DOBLE [|: CARTA BONUS

CARTA BONUS




FICHA TECNICA. X10 2025

» Nombre comercial (anverso): X10

» Nombre legal (reverso): X10 2025

» Mecanica de juego: Los boletos de este producto cuentan con un area de juego
formada por las zonas de juego “NUmeros ganadores”, “Numeros
multiplicadores” y “Tus nimeros”. La zona de juego “NUmeros ganadores” contiene
tres figuras. Al rascar la zona, bajo cada una de las figuras aparece un niumero. La
zona de juego “Numeros multiplicadores” contiene tres figuras representadas por los
simbolos X2, X5 y X10, respectivamente. Al rascar la zona, bajo cada una de las
figuras aparece un numero y el simbolo X2, X5 o X10, segun proceda. La zona de
juego “Tus numeros” contiene nueve figuras cada una con una jugada. Al rascar la
zona, bajo cada una de las jugadas aparece un numero, y debajo del mismo un
importe en euros, que representa el posible premio de la jugada. Si al rascar el area
de juego, en alguna jugada de la zona “Tus numeros” el nUmero coincide con uno de
los niumeros de la zona “NUumeros ganadores”, la jugada esta premiada y se gana el
premio de dicha jugada. Si al rascar el area de juego, en alguna jugada de la zona
“Tus numeros” el numero coincide con uno de los numeros de la zona “NUmeros
multiplicadores”, la jugada esta premiada y se gana como premio el importe que
aparece en dicha jugada multiplicado por 2, 5 0 10, segun proceda. A una jugada
sélo le puede corresponder un premio. Un mismo boleto puede contener una o varias
jugadas premiadas, siendo el premio del boleto la suma de los premios obtenidos.

» Precio: 2 €.
» Primer premio: 150.000 €
» Estructura de premios:

3 boletos con premio de 150.000 €
6 boletos con premio de 10.000 €
100 boletos con premio de 1.000 €
600 boletos con premio de 200 €
1.200 boletos con premio de 100 €
10.000 boletos con premio de 40 €
75.000 boletos con premio de 20 €
433.000 boletos con premio de 10 €
535.000 boletos con premio de 4 €
1.150.000 boletos con premio de 2€

M

Porcentaje de premios: 64%.

Probabilidad de boleto premiado: 1 boleto por cada 4,1 boletos.
Marca tactil: XX.

Numero de boletos por libro: 50

Medidas del boleto: 10,16 cm. x 10,16 cm

Cddigo producto: L44
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» |Imagen anverso:

 —
NUMEROS GANADORES
NUMEROS MULTIPLICADORES
TUS NOMEROS

@ W H{H @

Si alguno de TUS NUMEROS coincide con alguno de los NOMEROS GANADORES, ganas el premio(s)
correspondiente(s). Si coincide con alguno de los NOMEROS

MULTIPLICADORES x2, X5 0 X10 multiplicas por 2, 5 0 10

el premio(s) correspondiente(s)
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FICHA TECNICA. X10 2026
Inicio de comercializacion 04/03/2026

Nombre comercial (anverso): X10.
Nombre legal (reverso): X10 2026
Funcionamiento:

Area de juego

Los boletos de este producto cuentan con un area de juego, formada por 2 zonas
de juego: “NUumeros ganadores” y “Tus numeros”.

- Lazonade juego “Numeros ganadores” contiene 3 figuras. Al rascar la zona,
bajo cada una de las figuras aparece un nimero.

- La zona de juego “Tus numeros” contiene 12 figuras, cada una con una
jugada. Al rascar la zona, bajo cada una de las jugadas aparece un numero,
y un importe en euros, que representa el posible premio de la jugada.
También puede aparecer en una jugada un simbolo especial multiplicador
X2, X5 o X10.

Mecanica de juego

a) Sial rascar las 2 zonas de juego, en alguna jugada de la zona “Tus
nameros” el niamero coincide con uno de los nameros de la zona “Numeros
ganadores”, la jugada esta premiada y se gana el premio de dicha jugada.

b) Sien alguna jugada aparece alguno de los simbolos multiplicadores X2, X5
0 X10, la jugada tiene como premio el importe que aparece en dicha jugada
multiplicado por 2, 5 0 10, respectivamente.

Aspectos comunes:

Un boleto puede contener una o varias jugadas premiadas, siendo el premio del
boleto la suma de los premios obtenidos.
Precio: 2 €.
Primer premio: 150.000 €
Estructura de premios:
2 boletos con premio de 150.000 €

4 boletos con premio de  10.000 €
50 boletos con premio de 1.000 €

600 boletos con premio de 100 €
3.000 boletos con premio de 50 €
7.000 boletos con premio de 40 €

50.000 boletos con premio de 20 €
310.000 boletos con premio de 10 €
307.480 boletos con premio de 4 €
735.040 boletos con premio de 2€

Porcentaje de premios: 64%.

Probabilidad de boleto premiado: 1 boleto premiado de cada 4,2 boletos
vendidos.

Marca tactil: XX
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Numero de boletos por libro: 50
Medidas del boleto: 10,16 cm x 10,16 cm
Cédigo producto: L59

Imagenes anverso:

BoNcE }x 1 @

s, 115 05000
mﬁnmm
5 888
H. 2 8 8 I”

i abguna de TUS NOMERDS mincide con alguno de los NOMEROS GANADORES, gamas el pramiofs)
correspordienta(s). Si encuentras ol simbelo multiplicadar

i, %5 0 X110, ganas la cantidad correspondientea 2, 5010

vaoes ol valor del premio indicado.
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FICHA TECNICA. GALLETA DE LA FORTUNA 2025

» Nombre comercial (anverso): GALLETA DE LA FORTUNA.
» Nombre legal (reverso): GALLETA DE LA FORTUNA 2025.
» Funcionamiento:

Area de juego

Los boletos de este producto cuentan con 2 areas de juego:

a) Area de juego 1: esta formada por 3 jugadas dispuestas en filas. Cada fila
contiene 2 figuras y la palabra premio. Al rascar el area, bajo cada una de

las figuras aparece un simbolo y bajo la palabra premio un importe
expresado en euros.

b) Area de juego 2: esta formada por 6 figuras. Al rascar el area, bajo cada
una de las figuras aparece una cantidad expresada en euros o elsimbolo
de una galleta.

Mecanica de juego:

a) Area de juego 1: al rascar el area, si en alguna jugada aparecen dos
simbolos iguales, la jugada estd premiada y se gana el premio
correspondiente a dicha jugada.

b) Area de juego 2: al rascar el area, si entre las 6 cantidades expresadas en
euros, aparecen 3 iguales, se gana dicha cantidad. Si aparece el simbolo
de una galleta, se ganan 10 euros.

Aspectos comunes:

Un mismo boleto puede contener una o varias areas de juego y una o varias
jugadas premiadas, siendo el premio del boleto la suma de los premios
obtenidos.

Precio: 2 €.

Primer premio: 120.000€

Estructura de premios:

3 boletos con premio de  120.000 €
9 boletos con premiode ~ 10.000 €
90 boletos con premio de 1.000 €
445 boletos con premio de 300 €
2.095 boletos con premio de 100 €
26.000 boletos con premio de 30 €
68.000 boletos con premio de 15€
154.000  boletos con premio de 10€
205.000 boletos con premio de 5€
350.000  boletos con premio de 3€
691.000  boletos con premio de 2€

» Porcentaje de premios: 64%.

» Probabilidad de boleto premiado: 1 boleto premiado de cada 4,0 boletos
vendidos.
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Marca tactil: GF

Numero de boletos por libro: 50
Medidas del boleto: 10,16 cm. x 10,16 cm
Caodigo producto: L52

Imagen anverso:

RS W\EHLLETH
F[IRTLINH
~ 1GANA 120 000€!

JUEGO 1:
En cada jugada, si/encuentrasi2{simbolo;
iguales, ganas el/premio/correspondiente




FICHA TECNICA. LAS MIL Y UNA NOCHES

» Nombre comercial (anverso): LAS MIL Y UNANOCHES.
» Nombre legal (reverso): LAS MIL Y UNA NOCHES.
» Funcionamiento:

Area de juego

Los boletos de este producto cuentan con 2 areas de juego:

a) Area de juego 1: esta formada por dos zonas de juego denominadas “Simbolos
ganadores” y “Tus simbolos”:

- La zona de juego “Simbolos ganadores” contiene dos figuras. Al rascar la
zona, en cada figura aparece un simbolo.

- La zona de juego “Tus simbolos” contiene ocho figuras, cada una con una
jugada. Al rascar la zona, en cada una de las jugadas aparece un simbolo y un
importe en euros, que representa el posible premio de la jugada.

b) Area de juego 2: esta formada por 5 figuras, cada una con una jugada. Al rascar
el area, en cada una de las jugadas aparece un simbolo, y un importe en euros,
gue representa el posible premio de lajugada.

Mecanica de juego

a) Area de juego 1: al rascar el area, si en alguna jugada de “Tus simbolos”, el
simbolo coincide con uno de los simbolos de la zona “Simbolos ganadores”,
la jugada esta premiada y se gana el premio correspondiente a dicha jugada.

b) Area de juego 2: al rascar el area, si en alguna jugada aparece el simbolo
“estrellas”, la jugada esta premiada y se gana el premio correspondiente a
dicha jugada.

Aspectos comunes:

Un boleto puede contener una o varias areas de juego y una o varias jugadas
premiadas, siendo el premio del boleto la suma de los premios obtenidos.

» Precio: 2 €.

» Primer premio: 120.000 €

» Estructura de premios:

3 boletos con premio de 120.000 €
10 boletos con premio de  10.000 €
100 boletos con premio de 1.000 €
200 boletos con premio de 500 €
300 boletos con premio de 200 €
1.000 boletos con premio de 100 €
7.000 boletos con premio de 50 €
25.000 boletos con premio de 20 €
50.000 boletos con premio de 15€
175.000 boletos con premio de 10 €
390.000 boletos con premio de 5€

780.000 boletos con premio de 2€



» Porcentaje de premios: 64%.

» Probabilidad de boleto premiado: 1 boleto premiado de cada 4,2 boletos
vendidos.

» Marca tactil: MN

» Numero de boletos por libro: 50

» Medidas del boleto: 10,16 cm x 10,16 cm
» Cabdigo producto: L56

» Imégenes anverso:

SIMBOLOS i . ' TUS SIMBOLOS
GANADORES GSJEE[?&.?ESS

ENTRADA AZULEJO PENDIENTES

1.000€ 20=€ 500< 120 000€

TINAJA MIL VEINTE QUINIENTOS 120MIL

g M B

LAUD PUERTA FAROLILLO MOSAICO

5'€ 10.000'€ 100-8 15€

TR * *
* JUEGO 1: Si alguno deTUS SIMBOLOS coincide con alguno de los SIMBOLOS GANADORES, ganas el * aumo : Si alguno de TUS SIMBOLOS coincide con alguno de los SEMBOLOS GANADORES, ganas el
premlo(s) correspond:ente(s) premlo(s) correspondiente(s). *

v A *'- i -+ . g %ﬂ éﬂ EF %
e SERPIENTE DESIE CAFE CHILABA
=t : iz 200£ 15€ 500€ 2€ ald 000=€

DOSCIENTOS QUINCE QUINIENTOS
JUEGO 2:|5i encuentras el 5|mbuln%>§> ganas el JUEGO 2:15i encuentras elsimbulo%%, ganas el Im ﬂ&wmwj[ﬁm ‘"
premlo(s) correspondiente(s)” premiol(s) correspondiente(s).
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FICHA TECNICA. X20 2025

Nombre comercial (anverso): X20
Nombre legal (reverso): X20 2025

» Mecanicadejuego: Los boletos de este producto cuentan con un area de juego
formada por las zonas de juego “Numeros ganadores”, “Numeros multiplicadores” y
“Tus numeros”. La zona de juego “Numeros ganadores” contiene cuatro figuras. Al
rascar la zona, bajo cada una de las figuras aparece un niumero. La zona de juego
“Numeros multiplicadores” contiene cuatro figuras representadas por los simbolos
X2, X5, X10 y X20, respectivamente. Al rascar la zona, bajo cada una de las figuras
aparece un numero y el simbolo X2, X5, X10 o X20, segun proceda. La zona de juego
“Tus numeros” contiene doce figuras cada una con una jugada. Al rascar la zona, bajo
cada unade las jugadas aparece un numero, y debajo del mismo un importe en euros,
gue representa el posible premio de la jugada. Si al rascar el area de juego, en alguna
jugada de la zona “Tus numeros” el nimero coincide con uno de los nimeros de la
zona “Numeros ganadores”, la jugada esta premiada y se gana el premio de dicha
jugada. Si al rascar el area de juego, en alguna jugada de la zona “Tus numeros” el
namero coincide con uno de los numeros de la zona “Numeros multiplicadores”, la
jugada esta premiada y se gana como premio el importe que aparece en dicha jugada
multiplicado por 2, 5, 10 o 20, segun proceda. A una jugada sdlo le puede
corresponder un premio. Un mismo boleto puede contener una o varias jugadas
premiadas, siendo el premio del boleto la suma de los premios obtenidos.

Precio: 5 €.
Primer premio: 500.000 €
Estructura de premios:

2 boletos con premio de 500.000 €
3 boletos con premio de 50.000 €
5 boletos con premio de 10.000 €
20 boletos con premio de 5.000 €
200 boletos con premio de 1.000 €
4.700 boletos con premio de 100 €
45.000 boletos con premio de 50 €
170.000 boletos con premio de 25 €
250.000 boletos con premio de 20 €
505.000 boletos con premio de 10 €
1.300.000 boletos con premio de 5€

Porcentaje de premios: 69,5%.

Probabilidad de boleto premiado: 1 boleto por cada 3,2 boletos.
Marca tactil: XV.

Numero de boletos por libro: 30

Medidas del boleto: 15,24 cm. x 10,16 cm

Codigo producto: L45



» Imagen anverso:

Si alguno de TUS NUMEROS ‘coincide con alguno de los NUMEROS GANADORES; ganas el premio(s)
correspondiente(s). Si'coincide con alguno de los NUMEROS MULTIPLICADORES
(3x20) multiplicas por.

8 B f@omel premio(s) correspondiente(s).
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FICHA TECNICA. X20 2026
Inicio de comercializacion 04/03/2026

Nombre comercial (anverso): X20.
Nombre legal (reverso): X20 2026
Funcionamiento:

Area de juego

Los boletos de este producto cuentan con un area de juego, formada por 2 zonas
de juego: “NUumeros ganadores” y “Tus numeros”.

- Lazonade juego “Numeros ganadores” contiene 4 figuras. Al rascar la zona,
bajo cada una de las figuras aparece un nimero.

- La zona de juego “Tus numeros” contiene 16 figuras, cada una con una
jugada. Al rascar la zona, bajo cada una de las jugadas aparece un numero,
y un importe en euros, que representa el posible premio de la jugada.
También puede aparecer en una jugada un simbolo especial multiplicador
X2, X5, X10 o X20.

Mecanica de juego

a) Sialrascar las 2 zonas de juego, en alguna jugada de la zona “Tus niameros”
el numero coincide con uno de los numeros de la zona “Numeros ganadores”,
la jugada esta premiada y se gana el premio de dicha jugada.

b) Si en alguna jugada aparece alguno de los simbolos multiplicadores X2,
X5,X10 o X20, la jugada tiene como premio el importe que aparece en dicha
jugada multiplicado por 2, 5, 10 o 20, respectivamente.

Aspectos comunes:

Un boleto puede contener una o varias jugadas premiadas, siendo el premio del
boleto la suma de los premios obtenidos.

Precio: 5 €.
Primer premio: 500.000 €
Estructura de premios:
2 boletos con premio de 500.000 €

10 boletos con premiode  10.000 €
150 boletos con premio de 1.000 €

1.060 boletos con premio de 250 €
3.300 boletos con premio de 100 €
60.000 boletos con premio de 50 €
279.000 boletos con premio de 25€
765.000 boletos con premio de 10 €
1.110.00 boletos con premio de 5€

Porcentaje de premios: 69,5%.

Probabilidad de boleto premiado: 1 boleto premiado de cada 3,2 boletos
vendidos.

Marca tactil: XV
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Numero de boletos por libro: 30
Medidas del boleto: 15,24 cm x 10,16 cm
Cédigo producto: L60

Imagenes anverso:

Muiltiplica | tu premiox2, x5, x10 y x20
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FICHA TECNICA. RASCA X50

Nombre comercial (anverso): X50
Nombre legal (reverso): X50 2025

Mecanica de juego: Los boletos de este producto cuentan con un area de juego
formada por las zonas de juego “Numeros ganadores”, “NUmeros
multiplicadores” y “Tus nimeros”. La zona de juego “Numeros ganadores”
contiene cinco figuras. Al rascar la zona, bajo cada una de las figuras aparece
un numero. La zona de juego “Numeros multiplicadores” contiene cinco figuras
representadas por los simbolos X2, X5, X10, X20 y X50, respectivamente. Al
rascar la zona, bajo cada una de las figuras aparece un nimeroy el simbolo X2,
X5, X10, X20 o X50, segun proceda. La zona de juego “Tus nimeros” contiene
veinticuatro figuras cada una con una jugada. Al rascar la zona, bajo cada una
de las jugadas aparece un numero, y debajo del mismo un importe en euros,
gue representa el posible premio de la jugada. Si al rascar el area de juego, en
alguna jugada de la zona “Tus nimeros” el nimero coincide con uno de los
nameros de la zona “Numeros ganadores”, la jugada esta premiada y se gana
el premio de dicha jugada. Si al rascar el area de juego, en alguna jugada de la
zona “Tus numeros” el numero coincide con uno de los numeros de la zona
“Numeros multiplicadores”, la jugada esta premiada y se gana como premio el
importe que aparece en dicha jugada multiplicado por 2, 5, 10, 20 o 50, segun
proceda. A una jugada solo le puede corresponder un premio. Un mismo boleto
puede contener una o varias jugadas premiadas, siendo el premio del boleto la
suma de los premios obtenidos.

Precio: 10 €.
Primer premio: 1.000.000 €
Estructura de premios:

2 boletos con premio de  1.000.000 €
2 boletos con premio de  100.000 €
10 boletos con premio de  10.000 €
50 boletos con premio de  5.000 €
500 boletos con premio de  1.000 €
2.000 boletos con premio de 500 €
7.000 boletos con premio de 200 €
40.000 boletos con premio de 100 €

300.000 boletos con premio de 50 €
340.000 boletos con premiode 30 €
770.000 boletos con premio de 20 €
1.655.000 boletos con premiode 10€

Porcentaje de premios: 74%.

Probabilidad de boleto premiado: 1 boleto por cada 2,9 boletos.
Marca tactil: XS.

Numero de boletos por libro: 15

Medidas del boleto: 10,16 cm. x 20,32 cm.

Cddigo producto: L50



» Imagen anverso
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X2,'%5,'%10,}x20)y,x50 X2,%5,'%10,3x20)y,x50

9 88

=f=) =9f(=9] -]
£9 69 B9 E9E9 B
9f(=0 -9 -9 -]

ARBE T i




FICHA TECNICA. X50 2026
Inicio de comercializacion 04/03/2026

» Nombre comercial (anverso): X50.
» Nombre legal (reverso): X50 2026
» Funcionamiento:

Area de juego

Los boletos de este producto cuentan con un area de juego, formada por dos
zonas de juego: “Numeros ganadores” y “Tus numeros”.

- Lazonade juego “Numeros ganadores” contiene 5 figuras. Al rascar la zona,
bajo cada una de las figuras aparece un nimero.

- La zona de juego “Tus numeros” contiene 25 figuras cada una con una
jugada. Al rascar la zona, bajo cada una de las jugadas aparece un numero,
y un importe en euros, que representa el posible premio de la jugada.
También puede aparecer en una jugada un simbolo especial multiplicador
X2, X5, X10, X20 o X50.

Mecanica de juego

a) Sialrascar las 2 zonas de juego, en alguna jugada de la zona “Tus numeros”
el nimero coincide con uno de los numeros de la zona “Numeros ganadores”,
la jugada esta premiada y se gana el premio de dicha jugada.

b) Sien alguna jugada aparece alguno de los simbolos multiplicadores X2, X5,
X10, X20 o X50, la jugada tiene como premio el importe que aparece en dicha
jugada multiplicado por 2, 5, 10, 20 o 50, respectivamente.

Aspectos comunes:

Un boleto puede contener una o varias jugadas premiadas, siendo el premio del
boleto la suma de los premios obtenidos.

» Precio: 10 €.

» Primer premio: 1.000.000 €

» Estructura de premios:
2 boletos con premio de 1.000.000
2 boletos con premio de  50.000 €

10 boletos con premio de  10.000 €
100 boletos con premio de 1.000 €

1.000 boletos con premio de 500 €
5.000 boletos con premio de 200 €
34.000 boletos con premio de 100 €
247.000 boletos con premio de 50 €
276.000 boletos con premio de 30€
616.000 boletos con premio de 20 €
1.313.00 boletos con premio de 10 €

» Porcentaje de premios: 74%.

» Probabilidad de boleto premiado: 1 boleto premiado de cada 2,9 boletos
vendidos.
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Marca téactil: XS

Numero de boletos por libro: 15
Medidas del boleto: 20,32 cm x 10,16 cm
Cdédigo producto: L61

Imégenes anverso:
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Productos voluntarios

FICHA TECNICA. SIETE DE LA SUERTE 2025

» Nombre comercial (anverso): 7 DE LA SUERTE.
» Nombre legal (reverso): 7 DE LA SUERTE 2025.
» Funcionamiento:

Area de juego:

Los boletos de este producto cuentan con un area de juego formada por dos
zonas de juego denominadas “Tréboles verdes” y “Bonus”:

a) La zona de juego “Tréboles verdes” contiene cinco figuras, una para cada
jugada. Al rascar dicha zona, bajo cada una de las figuras aparece un
namero y un posible premio, expresado en euros.

b) La zona de juego “Bonus” contiene una figura. Al rascar dicha zona,
aparece un numero.

Mecanica de juego:

a) Si al rascar la zona de juego “Tréboles verdes” en alguna jugada aparece
el nimero 7, la jugada esta premiada y se gana el premio de dicha jugada.

b) Si al rascar la zona de juego “Bonus”, aparece el nUmero 7, se obtiene
premio, siendo el premio del boleto la suma de todos los premios del boleto.

Aspectos comunes:

¢) Un boleto puede tener una o varias jugadas premiadas de la zona de juego
“Tréboles verdes”, siendo el premio del boleto la suma de los premios
obtenidos en cada jugada.

d) Un boleto sélo puede tener una zona de juego premiada.

» Precio: 0,50 €.

» Primer premio: 5.000€

» Estructura de premios:
3 boletos con premio de 5.000 €
150 boletos con premio de 100 €
1.000 boletos con premio de 20 €
3.500 boletos con premio de 10 €

16.000 boletos con premio de 5€
45.000 boletos con premio de 3€
100.000  boletos con premiode 2,50 €
125.000 boletos con premio de 2€
490.000  boletos con premio de 1€

720.000  boletos con premiode 0,50 €

Porcentaje de premios: 55%.

Probabilidad de boleto premiado: 1 boleto premiado de cada 4,0 boletos vendidos.
Marca tactil: SS

Numero de boletos por libro: 200

Medidas del boleto: 6,096 cm. x 8,38 cm

Cédigo producto: L51
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FICHA TECNICA. LA ARANA DE LA SUERTE
Fin de comercializacion 31/01/2026

Nombre comercial (anverso): LA ARANA DE LA SUERTE.
Nombre legal (reverso): LA ARANA DE LA SUERTE.

Mecanica de juego: El boleto de este producto cuenta con un area de juego
formada por 3 jugadas independientes. Cada jugada se corresponde con una fila
gue consta de 4 figuras y un elemento denominado “premio”. Al rascar las 4 figuras
aparecen 4 simbolos. Al rascar el elemento denominado “premio” aparece una
cantidad expresada en euros, que representa el posible premio. Si en alguna de las
jugadas se encuentran 2 simbolos igual a una arafia, la jugada esté premiada y se
gana el premio expresado en dicha jugada. Un mismo boleto puede contener varias
jugadas premiadas, siendo el premio total del boleto la suma de los obtenidos.

Precio: 0,50 €.

Primer premio: 5.000 €
Estructura de premios:

6 boletos con premio de 5.000 €
250 boletos con premio de 150 €
650 boletos con premio de 20 €
1.850 boletos con premio de 10 €
18.500 boletos con premio de 4€
50.000 boletos con premio de 3€
170.000 boletos con premio de 2€
554.500 boletos con premio de 1€
865.000 boletos con premio de 0,50 €

Porcentaje de premios: 55%.
Probabilidad de boleto premiado: 1 boleto por cada 3,6 boletos.

Marca tactil: AS
Numero de boletos por libro: 200

Medidas del boleto: 6,096 cm. x 8,38 cm
Codigo producto: L35
Imagen anverso:
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FICHA TECNICA. RASCA 3 EN RAYA

» Nombre comercial (anverso): 3 EN RAYA
» Nombre legal (reverso): 3 EN RAYA 2024
» Mecanica de juego:

»

»

»

»

»

»

Area de juego

a)

b)

El boleto de este producto cuenta con un area de juego formada
por dos zonas de juego, una al lado de otra.

La zona de juego a la izquierda esta formada por 9 figuras
dispuestas en 3 filas y 3 columnas, componiendo un cuadrado. Al
rascar las 9 figuras aparecen 9 simbolos, que seran o bien una
cruz (X) o bien un circulo (O).

La zona de juego a la derecha esta formada por una ficha con la
palabra “Premio”. Al rascarla aparece una cantidad expresada en
euros, que representa el posible premio.

Funcionamiento:

a)

b)

0

Si al rascar la zona de juego en forma de cuadrado se encuentran
3 cruces de color negro o 3 circulos de color negro en una misma
fila, columna o diagonal, se gana la cantidad expresada en euros
bajo la ficha con la palabra “Premio”.

Si al rascar la zona de juego en forma de cuadrado se encuentran
3 cruces de color rojo o 3 circulos de color rojo en una misma fila,
columna o diagonal, se gana el doble de la cantidad expresada en
euros bajo la ficha con la palabra “Premio”.

Cada boleto de este producto solo puede tener un premio.

Precio: 1€.
Primer premio: 10.000€.
Estructura de premios

6
110

boletos con premio de 10.000 €
boletos con premio de 1.000 €

1.180 boletos con premio de 100 €
5.000 boletos con premio de 20 €
30.000 Dboletos con premio de 10 €

115
238
350
625

.000 boletos con premio de 5 €
.000 boletos con premio de 4 €
.000 boletos con premio de 2 €
.000 boletos con premiode 1€

Porcentaje de premios: 59%.
Probabilidad de boleto premiado: 1 boleto por cada 4,40 boletos.
Marca tactil: TY



Numero de boletos por libro: 100

Medidas del boleto: 6,096 cm. x 10,16 cm

Cddigo producto: L38
Imagen anverso:
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FICHA TECNICA. ELGATO DE LA FORTUNA
Inicio de comercializacion 18/02/2026

Nombre comercial (anverso): EL GATO DE LA FORTUNA.

Nombre legal (reverso): EL GATO DE LA FORTUNA.

Funcionamiento:

Area de juego

Los boletos de este producto cuentan con un area de juego formada por dos zonas
denominadas “Numero ganador” y “Tus niumeros”

a) Lazona de juego “Numero ganador” contiene una figura. Al rascar la zona, bajo
dicha figura aparece un namero.

b) La zona de juego “Tus numeros” contiene cinco figuras, una para cada jugada.
Al rascar la zona, bajo cada una de las figuras aparece un nimero y un importe
expresado en euros que representa el posible premio de la jugada. También
puede aparecer en una de las jugadas el simbolo especial “gato” en lugar de un
namero.

Mecanica de juego

a) Sial rascar las dos zonas de juego, en alguna jugada de la zona “Tus numeros”
el nimero coincide con el numero de la zona “Numero ganador”, la jugada esta
premiada y se gana el premio de dichajugada.

b) Si en alguna jugada de la zona “Tus numeros” aparece el simbolo especial
“gato”, la jugada esta premiada y se gana el premio de dicha jugada.

Aspectos comunes:

Un mismo boleto puede contener una o varias jugadas premiadas, siendo el
premio del boleto la suma de los premios obtenidos.
Precio: 1 €.
Primer premio: 10.000 €
Estructura de premios:
6 boletos con premio de 10.000 €
100 boletos con premiode  1.000 €
1.040 boletos con premio de 100 €

4.700 boletos con premio de y..-] A
56.000 boletos con premio de 10€
83.000 boletos con premio de 5€

106.000 boletos con premio de 4 €
196.500 boletos con premio de 3€
285.000 boletos con premio de 2€
600.000 boletos con premio de 1€

Porcentaje de premios: 59%.

Probabilidad de boleto premiado: 1 boleto premiado de cada 4,5 boletos
vendidos.

Marca tactil: EG
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Numero de boletos por libro: 100
Medidas del boleto: 6,096 cm x 10,16 cm

Cddigo producto: L55

Imagenes anverso:

GANA 10.000€

EL GATO DE LA TORTUNA

TUS NUMEROS

e £ £ £ £

PREMIO PREMIO PREMIO PREMIO PREMIO
Rasca las 5 flores. Si alguno(s) de TUS NUOMEROS coincide(n)

con el NOMERO GANADOR, ganas el premio correspondiente.
Si encuentras el w, ganas el premio correspondiente.
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FICHA TECNICA. CUESTA DE ENERO

Nombre comercial (anverso): CUESTA DE ENERO.

Nombre legal (reverso).. FECHAS GANADORAS.

Funcionamiento:

Area de juego

Los boletos de este producto cuentan con un area de juego, representada por
cinco figuras, cada una de ellas correspondiente a una jugada. Al rascar el area,
bajo cada una de las figuras aparecen dos cantidades expresadas en euros.
Mecanica de juego

Si al rascar el area de juego, en alguna jugada se encuentran dos cantidades
iguales, la jugada esta premiada y se gana dicha cantidad expresada en euros.

Aspectos comunes:

Un boleto puede contener una o varias jugadas premiadas, siendo el premio del
boleto la suma de los premios obtenidos.

Precio: 1 €.

Primer premio: 5.000 €
Estructura de premios:

12 boletos con premiode  5.000 €
50.000 boletos con premio de 50 €
40.000 boletos con premio de 10 €
100.000  boletos con premio de 5 €
150.000  boletos con premio de 3 €
845.000 boletos con premio de 2 €
1.480.000 boletos con premio de 1€

Porcentaje de premios: 59%.

Probabilidad de boleto premiado: 1 boleto premiado de cada 4,5 boletos
vendidos.

Marca tactil: CE

Numero de boletos por libro: 100
Medidas del boleto: 6,096 cm x 10,16 cm
Cddigo producto: L62



» Imégenes anverso:
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FICHA TECNICA. RASCA ABEJA REINA

» Nombre comercial (anverso): AbejaReina.
» Nombre legal (reverso): Abeja Reina.
» Mecanica de juego:

Area de juego

a) Los boletos de este producto cuentan con un area de juego formada por dos zonas de
juego: “Simbolos ganadores” y “Jugadas”.

b) La zona de juego “Simbolos ganadores” contiene una figura. Al rascar la zona, bajo la
figura aparecen 2 simbolos. La zona de juego “Jugadas” contiene 5 jugadas diferentes
con 15 figuras en total. Al rascar la zona, bajo cada una de las figuras aparece un
simbolo. También pueden aparecer en una 0 mas jugadas simbolos de color azul.

c) Al rascar el elemento denominado “premio” aparece una cantidad expresada en euros,
gue representa el posible premio de lajugada.

Funcionamiento:

a) Si al rascar las dos zonas de juego, en alguna jugada de la zona “Jugadas” uno de los
simbolos es de color negro y coincide con alguno de los simbolos de la zona “Simbolos
ganadores”, la jugada esta premiada y se gana el premio de dicha jugada.

b) Si al rascar las dos zonas de juego, en alguna jugada de la zona “Jugadas” uno de los
simbolos es de color azul y coincide con alguno de los simbolos de la zona “Simbolos
ganadores”, la jugada esta premiada y se gana el doble del premio de dicha jugada.

c) A cada jugada sélo le puede corresponder un premio.

d) Un mismo boleto puede tener una o varias jugadas premiadas, siendo el premio del
boleto la suma de los premios obtenidos.

» Precio: 2 €.
» Primer premio: 120.000 €
» Estructura de premios:

X boletos con premio de 120.000 €
10 boletos con premio de 20.000 €
100 boletos con premio de 2.000 €
600 boletos con premio de 500 €

3.000 boletos con premio de 100 €
10.000 boletos con premio de 50 €
55.000 boletos con premio de 20 €
80.000 boletos con premio de 10 €
166.000  boletos con premio de 5€
360.000 boletos con premio de 4€
825.000  boletos con premio de 2€

» Porcentaje de premios: 64%.

» Probabilidad de boleto premiado: 1 boleto premiado de cada 4 boletos vendidos.
» Marca tactil: LJ

» Numero de boletos por libro: 50

» Medidas del boleto: 10,16 cm. x 10,16 cm

» Codigo producto: L46

» Imagen anverso:
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FICHA TECNICA. RASCA FLOWER POWER

Nombre comercial (anverso): FLOWER POWER
Nombre legal (reverso): RASCA FLOWER POWER
Mecanica de juego:

Area de juego

a) Los boletos de este producto cuentan con dos areas de juego. La
primera area la conforma una flor con dos zonas de juego. La
segunda area se corresponde con una tabla de premios.

b) En la primera area de juego, la zona de juego 1 consta de 12 pétalos.
Al rascar los 12 pétalos aparecen 12 simbolos. La zona de juego 2
denominada “bonus” esta situada en el centro redondo de la flor. Al
rascar esta zona aparece un simbolo.

Funcionamiento:

a) Zona de juego 1: Si al rascar esta zona de juego aparecen tres o
mas simbolos “paz”, se gana el importe correspondiente al nUmero
de simbolos “paz” indicado en la tabla de premios.

b) Zona de juego 2: Si al rascar esta zona de juego aparece el simbolo
“arcoiris”, se gana un bonus de 20 €.

¢) Un boleto puede contener una o dos zonas premiadas, siendo el
premio del boleto la suma de los premios obtenidos.

Precio: 2 €.

Primer premio: 120.000 €
Estructura de premios:

3 boletos con premio de 120.000 €
10 boletos con premio de 10.000 €
100 boletos con premio de 1.000 €
500 boletos con premio de 200 €
1.000 boletos con premio de 100 €

7.000 boletos con premio de 50 €
90.000 boletos con premio de 20 €
150.000 Dboletos con premio de 10 €

385.000 boletos con premio de 4 €
865.000 boletos con premio de 2 €

Porcentaje de premios: 64 %.

Probabilidad de boleto premiado: 1 boleto premiado de cada 4
boletos vendidos.

Marca tactil: WW

Numero de boletos por libro: 50
Medidas del boleto: 10,16 cm. x 10,16 cm
Cdédigo producto: L39



» Imagen anverso:
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FICHA TECNICA. ESTRELLAS DE LA SUERTE

Nombre comercial (anverso): ESTRELLAS DE LA SUERTE
Nombre legal (reverso): ESTRELLAS DE LA SUERTE
Mecanica de juego:

Area de juego

a) Area de juego 1: El area de juego 1 consta de una zona de juego
formada por 7 jugadas independientes y una tabla de premios. Cada
jugada se corresponde con una fila con 4 figuras. Al rascar la zona,
bajo cada figura aparece un simbolo.

b) Area de juego 2, denominada “Bonus 20 €”: Al rascar el area
aparecera un simbolo.

Funcionamiento:

a) Area de juego 1: Si en alguna de las 7 jugadas aparecen tres
simbolos iguales, la jugada estd premiada y se gana el premio
correspondiente a estos simbolos indicado en la tabla de premios.

b) Area de juego 2: si aparece el simbolo de tres estrellas, el area tiene
como premio 20 euros.

c) Un boleto puede contener una o varias areas o jugadas premiadas,
siendo el premio del boleto la suma de los premios obtenidos.

Precio: 3 €.
Primer premio: 180.000 €
Estructura de premios:

3 boletos con premio de 180.000
12 boletos con premio de 20.000 €
340 boletos con premio de 1.000 €
2.600 boletos con premio de 200 €
14.000 boletos con premio de 50 €
58.000 boletos con premio de 20 €

250.000 boletos con premio de 10 €
540.000 boletos con premio de 6 €
850.000 boletos con premio de 3 €

Porcentaje de premios: 65,5%.

Probabilidad de boleto premiado: 1 boleto premiado de cada 3,50
boletos vendidos.

Marca tactil: ET

Numero de boletos por libro: 50
Medidas del boleto: 10,16 cm. x 12,7 cm
Cdédigo producto: L40

Imagenes anverso:
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FICHA TECNICA. PALABRAS GANADORAS
Inicio de comercializacion 04/02/2026

» Nombre comercial (anverso): PALABRAS GANADORAS.
» Nombre legal (reverso): PALABRAS GANADORAS.
» Funcionamiento:

Area de juego

Los boletos de este producto cuentan con un area de juego formada por 2 zonas de
juego: “Letras ganadoras” y “Tus palabras”:

- La zona de juego “Letras ganadoras” est4 formada por 14 figuras. Al rascar la
zona, en cada figura aparece una letra.

- Lazonade juego “Tus palabras” esta formada por 9 jugadas, cada una contiene
una palabra formada por casillas de 3, 4 0 5 letras, y la palabra premio. Ademas,
en 3 de las jugadas aparece un simbolo multiplicador X2 y en 2 jugadas aparece
el simbolo multiplicador X3. Al rascar cada casilla, la casilla cambia de color,
manteniéndose la letra. Al rascar la palabra premio, aparece el posible premio
de lajugada.

Mecanica de juego

a) En primer lugar, el jugador debe rascar las 14 figuras de la zona de juego “Letras
ganadoras”.

b) A continuacion, el jugador debe rascar en la zona de juego “Tus palabras” todas
las casillas que contengan alguna de las letras ganadoras. Para un mejor
seguimiento del juego, no deben rascarse las casillas que no contengan letras
ganadoras.

c) Se considera que una palabra de la zona de juego “Tus palabras” se ha
completado cuando se hayan rascado todas sus letras (por ser, todas ellas,
letras ganadoras).

d) Si se completa una palabra de la zona de juego “Tus palabras”, se gana el
premio correspondiente a dicha jugada. Si dicha jugada contiene un simbolo
multiplicador, se gana el premio de dicha jugada, multiplicado X2 o X3, segun
marque el nimero multiplicador.

e) A los efectos de este juego, no se consideran como palabras completas las
palabras contenidas dentro de otra palabra de mayorlongitud.

Aspectos comunes:

Un boleto puede contener una o varias jugadas premiadas, siendo el premio del
boleto la suma de los premios obtenidos.

» Precio: 3 €.

» Primer premio: 200.000 €
» Estructura de premios:

2 boletos con premio de 200.00 €
10 boletos con premio de 10.000 €
100 boletos con premio de 1.000 €
300 boletos con premio de 500 €
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2.500 boletos con premio de
10.000 boletos con premio de
95.000 boletos con premio de
40.000 boletos con premio de

180.000 boletos con premio de
100.000 boletos con premio de
325.000 boletos con premio de
600.000 boletos con premio de

Porcentaje de premios: 65,5%.

Probabilidad de boleto premiado: 1 boleto premiado de cada 3,7 boletos

vendidos.
Marca tactil: LS
Numero de boletos por libro: 50

100 €
50 €
20 €
15€
10 €
6 €
5€
3€

Medidas del boleto: 10,16 cm x 12,7 cm

Cdédigo producto: L58
Imégenes anverso:
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FICHA TECNICA. MILLONARIO 2024

Nombre comercial (anverso): MILLONARIO
Nombre legal (reverso): MILLONARIO 2024

Mecanica de juego: Los boletos de este producto cuentan con dos areas de
juego: Area de juego 1, formada por dos zonas de juego: La zona de juego
“nameros ganadores” contiene cinco figuras. Al rascar la zona en cada figura
aparece un numero. La zona de juego “tus niameros” contiene diez figuras, cada
una con una jugada. Al rascar la zona en cada una de las jugadas aparece un
namero, y debajo del mismo un importe en euros, que representa el posible premio
de la jugada. También puede aparecer un simbolo especial, de cuatro posibles
simbolos especiales diferentes. Area de juego 2, formada por una zona de juego:
La zona de juego “Bonus” contiene una figura. Al rascar la zona bajo la figura
aparecen dos cantidades en euros. Area de juego 1: Si al rascar el area de juego
1, en alguna jugada de “tus numeros” el numero coincide con uno de los numeros
de la zona “nimeros ganadores”, la jugada esta premiada y se gana el premio de
dicha jugada. Si al rascar la zona de juego “tus numeros”, en alguna de las jugadas
aparece el simbolo especial “herradura”, la jugada tiene como premio 20 €; si
aparece el simbolo especial “llave”, la jugada tiene como premio 50 €; si aparece
el simbolo especial “copa”, la jugada tiene como premio 100 €; y si aparece el
simbolo “X2”, la jugada tiene como premio el doble del importe que aparece en
dicha jugada. Area de juego 2: si al rascar el area de juego 2, las dos cantidades
son iguales, el area esta premiada y se gana dicha cantidad expresada en euros.
Si las dos cantidades no son iguales, el area no esta premiada y no se gana
cantidad alguna. Un boleto puede tener una o0 mas areas o jugadas premiadas,
siendo el premio del boleto la suma de los premios obtenidos.

Precio: 5 €.
Primer premio: 500.000 €
Estructura de premios:

2 boletos con premio de 500.000 €
4 boletos con premio de 50.000 €
20 boletos con premio de 10.000 €
300 boletos con premio de 1.000 €
1.500 boletos con premio de 200 €
8.500 boletos con premio de 100 €
25.000 boletos con premio de 50 €
35.000 boletos con premio de 30€
90.000 boletos con premio de 20€
200.000 boletos con premio de 15 €
540.000 boletos con premio de 10 €
1.100.000 boletos con premio de 5€

Porcentaje de premios: 69,5%.

Probabilidad de boleto premiado: 1 boleto premiado por cada 3,0 boletos
vendidos.

Marca tactil: MI.



» Numero de boletos por libro: 30

» Medidas del boleto: 15,24 cm. x 10,16 cm

» Codigo producto: L32
» Imagen anverso:
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FICHA TECNICA. RASCA DE NAVIDAD 2025
Fin de comercializacion 31/01/2026

Nombre comercial (anverso): RASCA DE NAVIDAD
Nombre legal (reverso). RASCA DE NAVIDAD 2025
Area de juego: Los boletos de este producto cuentan con cuatro areas de juego:

a) Area de juego 1: Esta area de juego esta formada por dos zonas de juego
denominadas “Simbolos ganadores” y “Tus simbolos”:

- La zona de juego “Simbolos ganadores” contiene tres figuras. Al rascar la zona,
en cada figura aparece un simbolo.

- La zona de juego “Tus simbolos” contiene ocho figuras, cada una con una
jugada. Al rascar la zona, en cada una de las jugadas aparece un simbolo, y un
importe en euros, que representa el posible premio de la jugada.

b) Area de juego 2: Esta area de juego esta representada por seis jugadas, cada
una de las cuales consta de una figura. Al rascar el area, bajo cada una de las
figuras, aparece un simbolo y un posible premio, expresado en euros.

c) Area de juego 3: Esta area de juego esta representada por dos jugadas
distribuidas en filas. En cada jugada hay dos figuras, la palabra “premio” y un
simbolo multiplicador. Al rascar el area apareceran, en cada jugada, un simbolo
bajo cada una de las figuras, un posible premio expresado en euros y un
numero multiplicador.

d) Area de juego 4: Esta area de juego esta representada por seis figuras. Al
rascar, bajo cada una de las figuras aparece una cantidad expresada en euros.

Mecanica de juego:

a) Mecanica del area de juego 1: si al rascar el area, en alguna jugada
de “Tus simbolos” el simbolo coincide con uno de los simbolos de la zona
“Simbolos ganadores”, la jugada esta premiada y se gana el premio de
dicha jugada.

b) Mecanica del area de juego 2: si al rascar el area, en alguna jugada aparece
el simbolo “Gorro navidefio”, la jugada esta premiada y se gana
el premio de dicha jugada.

c) Mecéanica del area de juego 3: si al rascar el area, en alguna jugada aparecen
dos simbolos iguales, la jugada esta premiada y se gana el premio de dicha
jugada, multiplicado por 1, 2, 3, 4 0 5, segun marque el
namero multiplicador.

d) Mecanica del area de juego 4: si al rascar el area de juego, tres de las
cantidades son iguales, el area de juego esta premiada y se gana dicha
cantidad expresada en euros. Si entre las seis cantidades no aparecen tres
iguales, el area de juego no esta premiada y no se gana cantidad alguna.

Un mismo boleto puede contener una o varias areas de juego y una o varias jugadas
premiadas, siendo el premio total del boleto la suma de los premios obtenidos.

» Precio: 5 €.

»

Primer premio: 300.000 €



» Estructura de premios:

4 boletos con premio de 300.000 €

8 boletos con premio de 30.000 €

18 boletos con premio de 10.000 €
600 boletos con premiode  1.000 €
1.000 boletos con premio de 200 €
11.500 boletos con premio de 100 €

81.100 boletos con premio de 50 €
340.000 boletos con premio de 20 €
950.000 boletos con premio de 10 €

1.470.000 boletos con premio de 5€

» Porcentaje de premios: 69,5 %.
» Probabilidad de boleto premiado: 1 boleto por cada 3,2 boletos.
» Marca tactil: RN.

» NuUumero de boletos por libro: 30

» Medidas del boleto: 10,16 cm. x 17,145 cm.
» Caddigo producto: L54

» Imagen anverso:

JUEGO 1: Si alguno(s) de TUS SIMBOLOS coincide con alguno(s) de los SIMBOLOS GANADORES,
ganas el premio(s) correspondiente(s).

JUEGO 2: Si encuentras 9, ganas el premio(s) correspondiente(s).
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FICHA TECNICA. RASCA PLATINUM 2026

» Nombre comercial (anverso): RASCA PLATINUM.
» Nombre legal (reverso): RASCA PLATINUM 2026.
» Funcionamiento:

Area de juego

Los boletos de este producto cuentan con 3 areas de juego:

a)

b)

Area de juego 1: se denomina “Encuentra el 7"y esta formada por 10 figuras,
una para cada jugada. Al rascar el area, bajo cada una de estas figuras
aparece un numero y un importe en euros, que representa el posible premio
de lajugada.

Area de juego 2: se denomina “3 en raya” y esta formada por dos zonas de
juego, una al lado de otra:

La zona de juego a la derecha esta formada por 9 figuras dispuestas en 3
filas y 3 columnas, componiendo un cuadrado. Al rascar las 9 figuras
aparecen 9 simbolos, que seran o bien una cruz (X) o bien un circulo (O).

La zona de juego a la izquierda esta formada por la palabra “Premio”. Al
rascar la zona aparece un importe en euros, que representa el posible premio
de esta area.

Area de juego 3: se denomina “Explosién de premios” y esta formada por dos
zonas de juego denominadas “Numeros ganadores” y “Tus numeros”.

La zona de juego “Numeros ganadores” contiene 5 figuras. Al rascar la zona,
bajo cada una de las figuras aparece un niumero.

La zona de juego “Tus numeros” esta compuesta por 3 figuras que
representan tres posibles premios: “50 €7, “100 €y “500 €”. Al rascar la zona,
bajo cada una de las figuras apareceran 2 numeros, lo que supone 6
nameros y jugadas en total, de tal forma que:

- Los 2 numeros o jugadas aparecidos bajo la figura “50 €” tienen un
posible premio de 50 euros.

- Los 2 numeros o jugadas aparecidos bajo la figura “100 €” tienen un
posible premio de 100 euros.

- Los2numerosojugadas bajo lafigura “500 €” tienen un posible
premio de 500 euros.

Mecéanica de juego

a)

b)

Area de juego 1: Si al rascar el area de juego, en alguna jugada el nimero
coincide con el numero 7, la jugada esta premiada y se gana el premio de
dicha jugada. Si en alguna jugada aparece el nimero 77, se gana el doble del
premio de dicha jugada y si aparece el numero 777, se gana el triple del
premio de dicha jugada.

Area de juego 2: Si al rascar la zona de juego en forma de cuadrado se
encuentran 3 cruces o 3 circulos en una misma fila, columna o diagonal, se
gana el premio de dicha area.



»

»

»

»

»

»

»

»

»

0 Area de juego 3: Si al rascar las dos zonas de juego, en alguna jugada de la
zona “Tus numeros” el numero coincide con uno de losnameros de la zona
“Numeros ganadores”, la jugada esta premiada y se gana el premio de dicha
jugada.

Aspectos comunes:

Un boleto puede contener una o varias areas de juego y una o varias jugadas
premiadas, siendo el premio del boleto la suma de los premios obtenidos.
Precio: 10 €.

Primer premio: 1.000.000 €

Estructura de premios:

2 boletos con premio de 1.000.000 €
2 boletos con premio de 100.000 €
10 boletos con premio de 10.000 €
400 boletos con premio de 1.000 €
3.000 boletos con premio de 500 €
35.000 boletos con premio de 100 €
190.000 boletos con premio de 50 €
281.000 boletos con premio de 30 €
730.000 boletos con premio de 20 €
1.305.000 boletos con premio de 10 €

Porcentaje de premios: 74%.

Probabilidad de boleto premiado: 1 boleto premiado de cada 2,8 boletos
vendidos.

Marca tactil: Tl

Numero de boletos por libro: 15
Medidas del boleto: 10,16 cm x 20,32 cm
Cddigo producto: L57



» Imagenes anverso:
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FICHA TECNICA. MEGA MILLONARIO 2024

Nombre comercial (anverso): MEGA MILLONARIO
Nombre legal (reverso): MEGA MILLONARIO 2024

Mecanica de juego: Los boletos de este producto cuentan con dos areas de juego:
Area de juego 1, formada por dos zonas de juego: La zona de juego “nimeros
ganadores” contiene cinco figuras. Al rascar la zona en cada figura aparece un numero.
La zona de juego “tus nameros” contiene dieciocho figuras cada una con una jugada.
Al rascar la zona en cada una de las jugadas aparece un nimero, y debajo del mismo
un importe en euros, que representa el posible premio de la jugada. También puede
aparecer un simbolo especial, de cuatro posibles simbolos especiales diferentes. Area
de juego 2, formada por una zona de juego: La zona de juego “Bonus” contiene una
figura. Al rascar la zona, bajo la figura aparecen dos cantidades en euros. Mecéanica
del area de juego: Area de juego 1 Si al rascar el area de juego 1, en alguna jugada
de “tus numeros” el numero coincide con uno de los nimeros de la zona “numeros
ganadores”, la jugada esta premiada y se gana el premio de dicha jugada. Si al rascar
la zona de juego “tus niumeros”, en alguna de las jugadas aparece el simbolo especial
“herradura”, la jugada tiene como premio 20 €; si aparece el simbolo especial “llave”,
la jugada tiene como premio 50 €; si aparece el simbolo especial “copa”, la jugada
tiene como premio 100 €; y si aparece el simbolo “X2”, la jugada tiene como premio el
doble del importe que aparece en dicha jugada. Area de juego 2: si al rascar el area de
juego 2, las dos cantidades son iguales, el area esta premiada y se gana dicha
cantidad expresada en euros. Si las dos cantidades no son iguales, el area no esta
premiada y no se gana cantidad alguna. Un boleto puede tener una 0 mas areas o
jugadas premiadas, siendo el premio del boleto la suma de los premios obtenidos.

Precio: 10 €.
Primer premio: 1.000.000 €
Estructura de premios:

2 boletos con premio  1.000.000 €
2 boletos con premio 100.000 €

6 boletos con premio 50.000 €

40 boletos con premio 10.000 €

1.000 boletos con premio 1.000 €
3.000 boletos con premio 500 €
20.000 boletos con premio 100 €
72.000 boletos con premio 50 €
400.000 boletos con premio 40 €
1.000.000 boletos con premio 20 €
1.960.000 boletos con premio 10€

Porcentaje de premios: 74,0%.

Probabilidad de boleto premiado: 1 boleto premiado por cada 2.6 boletos vendidos.
Marca tactil: ME.

Numero de boletos por libro: 15

Medidas del boleto: 20,32 cm. x 10,16 cm

Codigo producto: L33



» Imagen anverso:
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