
Productos obligatorios 

FICHA TÉCNICA. 7 Y MEDIA 2025 

» Nombre comercial (anverso): 7 y media.
» Nombre legal (reverso): Siete y media 2025.
» Mecánica de juego:2Área de juego

a) Área de juego: el boleto de este producto consta de un área de juego
formada por cuatro zonas de juego: “Banca”, “Tus cartas”, “Carta bonus” y
“Premio”.

b) La zona de juego “Banca” está representada por dos figuras. Al rascar las
dos figuras aparecen dos cantidades, una por cada figura.

c) La zona de juego “Tus cartas” está representada por tres figuras. Al rascar
las tres figuras aparecen tres cantidades, una por cada figura.

d) La zona de juego “Carta bonus” está representada por una figura. Al rascar
la figura aparece una cantidad, y junto a ella un importe expresado en euros,
que refleja el posible premio de la zona “Carta bonus”.

e) La zona de juego “Premio” está representada por la palabra “Premio”. Al
rascar dicha zona de juego aparece un importe expresado en euros, que
representa el posible premio de la zona de juego “Tus cartas”.

f) Las cantidades que pueden aparecer en las zonas de juego “Banca”, “Tus
cartas” y “Carta bonus” están comprendidos entre el 1 y el 6, y también
puede aparecer “1/2”.

Funcionamiento: 
a) Si la suma de las cantidades de la zona de juego “Tus cartas” es superior a

la suma de las cantidades de la zona de juego “Banca” sin alcanzar siete y
media, la zona “Tus cartas” estará premiada y se ganará el importe que
figura en la zona de juego “Premio”.

b) Si la suma de las cantidades de la zona de juego “Tus cartas” es
exactamente siete y media, la zona “Tus cartas” estará premiada y se
ganará el doble del importe que figura en la zona de juego “Premio”.

c) Si la cantidad que aparece en la zona de juego “Carta bonus” es igual a
alguna de las tres cantidades que aparecen en la zona de juego “Tus
cartas”, la zona “Carta bonus” está premiada y se gana el importe del premio
que figura en dicha zona de juego.

d) Un mismo boleto puede contener una o dos zonas de juego premiadas,
siendo el premio del boleto la suma de los premios obtenidos.

» Precio: 1 €.
» Primer premio: 10.000 €
» Estructura de premios:

12 boletos con premio de 10.000 € 
80 boletos con premio de 750 € 
800 boletos con premio de 150 € 
2.400 boletos con premio de 75 € 
4.800 boletos con premio de 40 € 



 
12.000 boletos con premio de 20 € 
59.200 boletos con premio de 10 € 
160.000 boletos con premio de 5 € 
504.000 boletos con premio de 4 € 
774.000 boletos con premio de 2 € 
1.212.000 boletos con premio de 1 € 

 
» Porcentaje de premios: 59%. 
» Probabilidad de boleto premiado: 1 boleto premiado de cada 4,4 boletos 

vendidos. 
» Marca táctil: SM 
» Número de boletos por libro: 100 
» Medidas del boleto: 10,16 cm. x 10,16 cm 
» Código producto: L47 
» Imagen anverso: 
 
 
 
 
 
 
 

 













 Marca táctil: GF
 Número de boletos por libro: 50
 Medidas del boleto: 10,16 cm. x 10,16 cm
 Código producto: L52
 Imagen anverso:















» Imagen anverso:









» Imagen anverso









 Imagen anverso:



FICHA TÉCNICA. RASCA 3 EN RAYA 

» Nombre comercial (anverso): 3 EN RAYA
» Nombre legal (reverso): 3 EN RAYA 2024
» Mecánica de juego:

Área de juego
a) El boleto de este producto cuenta con un área de juego formada

por dos zonas de juego, una al lado de otra.
b) La zona de juego a la izquierda está formada por 9 figuras

dispuestas en 3 filas y 3 columnas, componiendo un cuadrado. Al
rascar las 9 figuras aparecen 9 símbolos, que serán o bien una
cruz (X) o bien un círculo (O).

c) La zona de juego a la derecha está formada por una ficha con la
palabra “Premio”. Al rascarla aparece una cantidad expresada en
euros, que representa el posible premio.

Funcionamiento: 

a) Si al rascar la zona de juego en forma de cuadrado se encuentran
3 cruces de color negro o 3 círculos de color negro en una misma
fila, columna o diagonal, se gana la cantidad expresada en euros
bajo la ficha con la palabra “Premio”.

b) Si al rascar la zona de juego en forma de cuadrado se encuentran
3 cruces de color rojo o 3 círculos de color rojo en una misma fila,
columna o diagonal, se gana el doble de la cantidad expresada en
euros bajo la ficha con la palabra “Premio”.

c) Cada boleto de este producto sólo puede tener un premio.

» Precio: 1€.
» Primer premio: 10.000€.
» Estructura de premios

6 boletos con premio de 10.000 € 
110 boletos con premio de 1.000 € 
1.180 boletos con premio de 100 € 
5.000 boletos con premio de 20 € 
30.000 boletos con premio de 10 € 
115.000 boletos con premio de 5 € 
238.000 boletos con premio de 4 € 
350.000 boletos con premio de 2 € 
625.000 boletos con premio de 1 € 

» Porcentaje de premios: 59%.
» Probabilidad de boleto premiado: 1 boleto por cada 4,40 boletos.
» Marca táctil: TY



» Número de boletos por libro: 100
» Medidas del boleto: 6,096 cm. x 10,16 cm
» Código producto: L38
» Imagen anverso:









 
» Imágenes anverso: 

 
 

 
 
 



FICHA TÉCNICA. RASCA ABEJA REINA 

» Nombre comercial (anverso): Abeja Reina.
» Nombre legal (reverso): Abeja Reina.
» Mecánica de juego:

Área de juego
a) Los boletos de este producto cuentan con un área de juego formada por dos zonas de

juego: “Símbolos ganadores” y “Jugadas”.
b) La zona de juego “Símbolos ganadores” contiene una figura. Al rascar la zona, bajo la

figura aparecen 2 símbolos. La zona de juego “Jugadas” contiene 5 jugadas diferentes
con 15 figuras en total. Al rascar la zona, bajo cada una de las figuras aparece un
símbolo. También pueden aparecer en una o más jugadas símbolos de color azul.

c) Al rascar el elemento denominado “premio” aparece una cantidad expresada en euros,
que representa el posible premio de la jugada.

Funcionamiento: 
a) Si al rascar las dos zonas de juego, en alguna jugada de la zona “Jugadas” uno de los

símbolos es de color negro y coincide con alguno de los símbolos de la zona “Símbolos
ganadores”, la jugada está premiada y se gana el premio de dicha jugada.

b) Si al rascar las dos zonas de juego, en alguna jugada de la zona “Jugadas” uno de los
símbolos es de color azul y coincide con alguno de los símbolos de la zona “Símbolos
ganadores”, la jugada está premiada y se gana el doble del premio de dicha jugada.

c) A cada jugada sólo le puede corresponder un premio.
d) Un mismo boleto puede tener una o varias jugadas premiadas, siendo el premio del

boleto la suma de los premios obtenidos.

» Precio: 2 €.
» Primer premio: 120.000 €
» Estructura de premios:

3 boletos con premio de 120.000 € 
10 boletos con premio de 20.000 € 
100 boletos con premio de 2.000 € 
600 boletos con premio de 500 € 
3.000 boletos con premio de 100 € 
10.000 boletos con premio de 50 € 
55.000 boletos con premio de 20 € 
80.000 boletos con premio de 10 € 
166.000 boletos con premio de 5 € 
360.000 boletos con premio de 4 € 
825.000 boletos con premio de 2 € 

» Porcentaje de premios: 64%.
» Probabilidad  de  boleto  premiado:  1  boleto  premiado  de  cada 4 boletos vendidos.
» Marca táctil: LJ
» Número de boletos por libro: 50
» Medidas del boleto: 10,16 cm. x 10,16 cm
» Código producto: L46
» Imagen anverso:





FICHA TÉCNICA. RASCA FLOWER POWER 

» Nombre comercial (anverso): FLOWER POWER
» Nombre legal (reverso): RASCA FLOWER POWER
» Mecánica de juego:

Área de juego

a) Los boletos de este producto cuentan con dos áreas de juego. La
primera área la conforma una flor con dos zonas de juego. La
segunda área se corresponde con una tabla de premios.

b) En la primera área de juego, la zona de juego 1 consta de 12 pétalos.
Al rascar los 12 pétalos aparecen 12 símbolos. La zona de juego 2
denominada “bonus” está situada en el centro redondo de la flor. Al
rascar esta zona aparece un símbolo.

Funcionamiento: 
a) Zona de juego 1: Si al rascar esta zona de juego aparecen tres o

más símbolos “paz”, se gana el importe correspondiente al número
de símbolos “paz” indicado en la tabla de premios.

b) Zona de juego 2: Si al rascar esta zona de juego aparece el símbolo
“arcoíris”, se gana un bonus de 20 €.

c) Un boleto puede contener una o dos zonas premiadas, siendo el
premio del boleto la suma de los premios obtenidos.

» Precio: 2 €.
» Primer premio: 120.000 €
» Estructura de premios:

3 boletos con premio de 120.000 € 
10 boletos con premio de 10.000 € 
100 boletos con premio de 1.000 € 
500 boletos con premio de 200 € 
1.000 boletos con premio de 100 € 
7.000 boletos con premio de 50 € 
90.000 boletos con premio de 20 € 
150.000 boletos con premio de 10 € 
385.000 boletos con premio de 4 € 
865.000 boletos con premio de 2 € 

» Porcentaje de premios: 64 %.
» Probabilidad de boleto premiado:  1  boleto  premiado  de  cada 4

boletos vendidos.
» Marca táctil: WW
» Número de boletos por libro: 50
» Medidas del boleto: 10,16 cm. x 10,16 cm
» Código producto: L39



» Imagen anverso:



FICHA TÉCNICA. ESTRELLAS DE LA SUERTE 

» Nombre comercial (anverso): ESTRELLAS DE LA SUERTE
» Nombre legal (reverso): ESTRELLAS DE LA SUERTE
» Mecánica de juego:

Área de juego 

a) Área de juego 1: El área de juego 1 consta de una zona de juego
formada por 7 jugadas independientes y una tabla de premios. Cada
jugada se corresponde con una fila con 4 figuras. Al rascar la zona,
bajo cada figura aparece un símbolo.

b) Área de juego 2, denominada “Bonus 20 €”: Al rascar el área
aparecerá un símbolo.

Funcionamiento: 

a) Área de juego 1: Si en alguna de las 7 jugadas aparecen tres
símbolos iguales, la jugada está premiada y se gana el premio
correspondiente a estos símbolos indicado en la tabla de premios.

b) Área de juego 2: si aparece el símbolo de tres estrellas, el área tiene
como premio 20 euros.

c) Un boleto puede contener una o varias áreas o jugadas premiadas,
siendo el premio del boleto la suma de los premios obtenidos.

. 
» Precio: 3 €.
» Primer premio: 180.000 €
» Estructura de premios:

» Porcentaje de premios: 65,5%.
» Probabilidad de boleto premiado: 1 boleto premiado de cada 3,50

boletos vendidos.
» Marca táctil: ET
» Número de boletos por libro: 50
» Medidas del boleto: 10,16 cm. x 12,7 cm
» Código producto: L40
» Imágenes anverso:

3 boletos con premio de 180.000 
 12 boletos con premio de 20.000 € 

340 boletos con premio de 1.000 € 
2.600 boletos con premio de 200 € 
14.000 boletos con premio de 50 € 
58.000 boletos con premio de 20 € 
250.000 boletos con premio de 10 € 
540.000 boletos con premio de 6 € 
850.000 boletos con premio de 3 € 











» Número de boletos por libro: 30
» Medidas del boleto: 15,24 cm. x 10,16 cm
» Código producto: L32
» Imagen anverso:





 
c) Área de juego 3: Si al rascar las dos zonas de juego, en alguna jugada de la 

zona “Tus números” el número coincide con uno de los números de la zona 
“Números ganadores”, la jugada está premiada y se gana el premio de dicha 
jugada. 

Aspectos comunes: 
Un boleto puede contener una o varias áreas de juego y una o varias jugadas 
premiadas, siendo el premio del boleto la suma de los premios obtenidos. 

» Precio: 10 €. 
»  Primer premio: 1.000.000 € 
»  Estructura de premios: 

 
2                   boletos con premio de 1.000.000 € 
2                   boletos con premio de 100.000  € 
10                 boletos con premio de 10.000  € 
400               boletos con premio de 1.000  € 
3.000            boletos con premio de 500  € 
35.000          boletos con premio de 100  € 
190.000        boletos con premio de 50  € 
281.000        boletos con premio de 30  € 
730.000        boletos con premio de 20  € 
1.305.000     boletos con premio de 10  € 

 
»   Porcentaje de premios: 74%. 
» Probabilidad de boleto premiado: 1 boleto premiado de cada 2,8 boletos 

vendidos. 
» Marca táctil: TI 
» Número de boletos por libro: 15 
» Medidas del boleto: 10,16 cm x 20,32 cm 
» Código producto: L57 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
» Imágenes anverso: 

 
 

 



FICHA TÉCNICA. MEGA MILLONARIO 2024 

» Nombre comercial (anverso): MEGA MILLONARIO
» Nombre legal (reverso): MEGA MILLONARIO 2024
» Mecánica de juego: Los boletos de este producto cuentan con dos áreas  de juego:

Área de juego 1, formada por dos zonas de juego: La zona de juego “números
ganadores” contiene cinco figuras. Al rascar la zona en cada figura aparece un número.
La zona de juego “tus números” contiene dieciocho figuras cada una con una jugada.
Al rascar la zona en cada una de las jugadas aparece un número, y debajo del mismo
un importe en euros, que representa el posible premio de la jugada. También puede
aparecer un símbolo especial, de cuatro posibles símbolos especiales diferentes. Área
de juego 2, formada por una zona de juego: La zona de juego “Bonus” contiene una
figura. Al rascar la zona, bajo la figura aparecen dos cantidades en euros. Mecánica
del área de juego: Área de juego 1 Si al rascar el área de juego 1, en alguna jugada
de “tus números” el número coincide con uno de los números de la zona “números
ganadores”, la jugada está premiada y se gana el premio de dicha jugada. Si al rascar
la zona de juego “tus números”, en alguna de las jugadas aparece el símbolo especial
“herradura”, la jugada tiene como premio 20 €; si aparece el símbolo especial “llave”,
la jugada tiene como premio 50 €; si aparece el símbolo especial “copa”, la jugada
tiene como premio 100 €; y si aparece el símbolo “X2”, la jugada tiene como premio el
doble del importe que aparece en dicha jugada. Área de juego 2: si al rascar el área de
juego 2, las dos cantidades son iguales, el área está premiada y se gana dicha
cantidad expresada en euros. Si las dos cantidades no son iguales, el área no está
premiada y no se gana cantidad alguna. Un boleto puede tener una o más áreas o
jugadas premiadas, siendo el premio del boleto la suma de los premios obtenidos.

» Precio: 10 €.
» Primer premio: 1.000.000 €
» Estructura de premios:

2 boletos con premio 
 

1.000.000 € 
2 boletos con premio 

 
100.000 € 

6 boletos con premio 
 

50.000 € 
40 boletos con premio 

 
10.000 € 

1.000 boletos con premio 
 

1.000 € 
3.000 boletos con premio 

 
500 € 

20.000 boletos con premio 
 

100 € 
72.000 boletos con premio 

 
50 € 

400.000 boletos con premio 
 

40 € 
1.000.000 boletos con premio 

 
20 € 

1.960.000 boletos con premio 
de

10 € 

» Porcentaje de premios: 74,0%.
» Probabilidad de boleto premiado: 1 boleto premiado por cada 2.6 boletos vendidos.
» Marca táctil: ME.
» Número de boletos por libro: 15
» Medidas del boleto: 20,32 cm. x 10,16 cm
» Código producto: L33



» Imagen anverso:
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